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Resumen

Es la herramienta del podcast, una manera de difundir los
resultados investigativos de los docentes investigadores
de la Facultad de Artes y Disefio, de una manera mads
accesible y cercana a los estudiantes y, que en paralelo,
permite que se aproximen a charlas y discusiones entre
expertos de su interés, desde ahi, puede ser el podcast,
un detonante de la busqueda y la profundizacién de
temas de interés de los estudiantes, tanto de pregrado,
como de posgrado del Disefio, el Arte, la Publicidad y la
Arquitectura de la Universidad Jorge Tadeo Lozano.
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Herramienta de apropiacion

La propuesta de un podcast se enfocd en la posibilidad
de contribuir, mediante estrategias de apropiaciéon social del
conocimiento, al desarrollo de la sociedad del conocimiento,
sobre la cual se estdn enfocando muchas politicas nacionales
e internacionales en Colombia y en las cuales, se les da una
gran responsabilidad a las universidades. En este particular, es
importante saber que la

“Sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento son
dos expresiones que en el campo educativo se refieren al uso de
dispositivos digitales para facilitar el aprendizaje y consolidar un
modelo integral de educacién que cumpla con los objetivos techo-
pedagdgicos de la actualidad”. (Zuﬁigo, Lozano, Garcia, Herndndez
e Ibarra, 2018)

Cabe destacar, el papel significativo de la divulgacién en la
apropiaciéon social del conocimiento para la investigacion y la
produccién académica de las universidades, y de qué manera el
Observatorio en Disefio y Creacién (antes llamado Observatorio
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de Disefio y Producto), de la Facultad de Artes y Disefio, puede
contribuir con el desarrollo de estrategias y herramientas
que apoyen a la comunidad del disefio en este aspecto. Se
plantea un podcast, como herramienta que permita cumplir
con los requerimientos de este aspecto de la investigacion en
la academia y podemos establecer que, una de las misiones de
la Universidad, mas alld de la formacion de sus estudiantes, es
entablar una relacién directa e indirecta con la comunidad, para
permitir que los desarrollos investigativos y de creacion hechos
de manera interna sean conocidos y utilizados por la comunidad
de la creacidn y el disefio en general.

Si tenemos en cuenta que, uno de los objetivos del disefio y la
creatividad, es en gran medida mejorar la calidad de vida, y que,
la cantidad de investigaciones, creaciones, registros de disefo
y patentes en la Universidad es amplio, la pregunta es, ¢por qué
no desarrollar estrategias comunicativas mediante herramientas
como un podcast que le permitan a la Universidad divulgar dicho
conocimiento para compartirlo con una comunidad que pueda
emplearlos para mejorar la calidad de vida del pais?

Como se plantea mas arriba,

“Esto significa que en la actualidad la creatividad, la tecnologia y la
innovacién son conceptos inseparables dentro de la sociedad de la
informacién y el conocimiento, lo cual genera nuevas demandas en
el dmbito educativo, que justifican otros requerimientos para lograr
un aprendizaje prdctico, enfocado en procesos de colaboracion y
cooperacién que contribuyan a la mejora educativa” (Zufiga, Lozano,
Garcia, Herndndez e Ibarra, 2018)

Es asi como, el podcast, puede servir no solo como herramienta
de divulgacion y apropiacion, sino también, como una herramienta
que permite un aprendizaje prdctico, que se enfoque en la
colaboracién y cooperacion entre estudiantes, investigadores y
comunidad para el desarrollo de este.

No podemos olvidar el papel protagénico que tiene la
informacién en la educacién, ya que es materia prima que
permite generar y transmitir el conocimiento, es por esto por lo
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que, otorgar facilidad de acceso, a través de tecnologias como
el podcast, permitird a los estudiantes y a la comunidad, generar
redes de conocimiento e informacién, que, a la larga, aumenta
la posibilidad de desarrollo y construccién de la sociedad del
conocimiento en Colombia. Parte de los diagnésticos mundiales,
sobre la posibilidad de construir sociedades del conocimiento, en
especial en el tercer mundo, plantean la necesidad de modificar
las instituciones educativas y las metodologias empleadas de
manera que la construccién y la co-creacién de conocimiento
sea un proyecto central de cada universidad.

Por qué un podcast

El formato de podcast ofrece facilidad tanto de produccidn
como de acceso, por otro lado, quien lo produce, no requiere
grandes herramientas tecnoldgicas para el desarrollo, en nuestro
caso, principalmente se propone la utilizacién de los recursos de
produccién de radio y televisién de la Universidad, lo cual reduce
los costos a invertir en este proyecto.

Por otro lado, es importante entender la nueva relacién que
tienen los jovenes con los dispositivos tecnholégicos y la produccion
de contenido, estdn mds acostumbrados a recibir contenidos
por diferentes medios, de diferentes fuentes y con diferentes
técnicas. Cada uno de ellos, elegird un tipo de medio segln su
afinidad e interés. Es, por lo tanto, el desarrollo de un podcast,
una posibilidad mds, que se abre a la comunidad del disefio en
Colombia. Se busca, mediante el podcast, dinamizar la relacion
con la comunidad de estudiantes, docentes, egresados y aliados
estratégicos, para asi poder divulgar los procesos reflexivos,
criticos, creativos y académicos que se estdn llevando en la
comunidad de la Tadeo.

Es asi como, este podcast, actuard como apropiacion social
del conocimiento, divulgacién de la investigacion y actividades
de la Universidad, como memoria viva de algunos de los
eventos, actividades e invitados de la Facultad de Artes y Disefo.
Finalmente, puede ser una poderosa herramienta que permita que
la comunidad del disefio hispanohablante en general conozca 'y
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se acerque a la sociedad de conocimiento sobre la cual, también
contribuye el disefio en Colombia.

Es la herramienta del podcast, una manera de difundir los
resultados investigativos de los docentes investigadores de la
Facultad de Artes y Disefio, de una manera mds accesible y
cercana a los estudiantes y, que, en paralelo, permite que se
aproximen a charlas y discusiones entre expertos de su interés,
desde ahi, puede ser el podcast, un detonante de la bdsqueda
y la profundizacién de temas de interés de los estudiantes,
tanto de pregrado, como de posgrado de la FAD. Se tendra
entonces que unir al esfuerzo acumulado, por el Observatorio
en Disefio y Creacién que posee en su web diferentes secciones
para profundizar los temas abordados y, que a su vez, difunden
y comunican los productos de investigacion realizados por
docentes y estudiantes de la Facultad, esto desarrollard un
sistema unificado y engranado, desde diferentes lugares, con
diferentes herramientas tecnolégicas y, en diferentes lenguajes,
para un mismo grupo objetivo y, asi garantizar que, de manera
asincronica, autorregulada y horizontal, los estudiantes tengan
diferentes maneras de ser participes, en la construccién de
conocimiento e investigacion disciplinaria del Disefio, el Arte, la
Publicidad y la Arquitectura de la Universidad Jorge Tadeo Lozano.

Ccémo lo hacemos

Teniendo en cuenta todas las caracteristicas anteriormente
nombrados, también debemos incluir los aspectos metodolégicos
y prdcticos para la realizacion de este proyecto, en este caso, se
propone el desarrollo del podcast, mediante la construccion de
una metodologia que permita combinar el desarrollo de podcast
educativos, con las estrategias de divulgacion del conocimiento
y la metodologia de observacién participativa aplicada en el
observatorio en disefio y creacidén. En este caso, se tienen en
cuenta los siguientes aspectos: primero, los aspectos tecnolégicos,
en este sentido, hasta el momento, el piloto se desarroll6 utilizando
los estudios de grabacion de la Universidad y la edicion se realizé
con el apoyo del Centro de Produccién Audiovisual.
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La coordinacién de todo el piloto estuvo a cargo de la
investigadora principal de este proyecto, el acompanamiento y
la planeacién, se hizo de la mano de los estudiante de Semillero,
para cada capitulo un estudiante participd, de manera voluntaria,
teniendo en cuenta los temas de su interés. Los temas, fueron
seleccionados teniendo en cuenta las lineas de observacion del
observatorio que se apoyan ademds en el contenido de la Web,
el desarrollo de los proyectos de investigacion de grado de los
estudiantes de pregrado de diseno Industrial, y las tematicas
generales de las lineas de investigacion de la facultad, como ejes
sobre los cuales se estructuraron los siete capitulos desarrollados.
De esta, manera se buscaron expertos tematicos en cada una
de las dreas a tratar y se gestionaron, sin ningdn costo, las
participaciones de cada uno de los expertos que aparecen en
la primera temporada, la produccidn y la edicion se realizaron
con el apoyo de los editores del Centro de Produccion Audiovisual
de la Universidad.

O\ ENCUENTROS B
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También se tienen en cuenta los aspectos pedagdgicos,
este podcast tiene un uso educativo, ya sea dentro del aula,
o como herramienta de apropiacién social de conocimiento
dentro de la comunidad del disefio en Colombia. Es asi como, se
plantean lineamientos pedagdgicos tales como: la importancia
de un lenguaje claro, amable, cercano y profesional. Permitir
que sea el contenido el que esté por sobre el medio utilizado,
se entiende que el conocimiento de la docente investigadora a
cargo del programa y las experiencias, aportes y conocimientos
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del experto invitado, son lo mds importante para la concrecidon
de este proyecto, y no tanto la tecnologia, el contenido debe
ser asequible, comprensible, e interesante para la comunidad
del disefio en general. También es importante tener en cuenta
que, en principio, se presupone que, el grupo objetivo que va
a escuchar el programa es, en su mayoria, perteneciente a la
comunidad del diseno, la publicidad, el arte y la arquitectura en
Colombia. Aun asi, en este podcast, se pueden abordar temas
que tengan relacién con historia, sociologia, politica, y culturag,
lo cual, permite tener un amplio espectro de oyentes. Sin perder
de vistaq, el grupo objetivo principal, la comunidad del disefio y
la creatividad en Colombia.

Otro aspecto importante, ha sido el rol participativo de manera
activa de los estudiantes, esto hace una gran diferencia dentro
del enfoque de un programa que, no solo busca evidenciar el
conocimiento construido por docentes investigadores, sino
aportar a los estudiantes en proceso de formacién con énfasis
en la investigacion, en el Observatorio los estudiantes que
estan desarrollando sus proyectos de grado, le dan la misma
importancia y valig, a todos los procesos de construccion de
conocimiento, a su vez, se relacionan con los invitados de las
diferentes dareas del conocimiento, profesionales, académicos y
personas de la comunidad en general que puedan aportar con
su experiencia y conocimiento al fortalecimiento de su formacién

Podcast y sociedad del conocimiento

La sociedad del conocimiento es el ideal del desarrollo de una
etapa de progreso en la humanidad, en la cual, el conocimiento se
convierte en el factor clave y distintivo, para transformar una serie
de bienes, servicios y materias primas, en el mayor bien agregado
para una comunidad. Eso quiere decir, que se busca el desarrollo
de profesionales capaces de manipular conocimientos como
insumo complejo para producir bienes y servicios diferenciadores
para una comunidad. Es ampliar la oferta que requiere una
comunidad, de manera que se puedan descifrar y aprovechar
de forma igualitaria los valores tangibles e intangibles de una
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sociedad para mejorar la calidad de vida a largo plazo de toda
la comunidad.

“A su vez las transformaciones descritas requerirdn de nuevos
trabajadores, nuevos consumidores y nuevos ciudadanos y, por ello
la educacion recobra un sitio destacado. La preocupacion en materia
de nuevos métodos pedagdgicos y revision curricular ha vuelto a ser
un tema estratégico tal como sucedid a principios del siglo XX ante el
desafio de contar con la mano de obra adecuada para aprovechar
los adelantos tecnoldgicos de la época” (Bianco, Lugones, Peirano y
Salazar, 2002)

Uno de los elementos disruptivos de la comunidad de
conocimiento, no tiene que ver tan solo con la aparicion de
conocimientos nuevos en la sociedad, sino, con la idea de
utilizar el conocimiento como materia prima y poseer, medios
de almacenamiento y distribucién que permitan aprovecharlos
de manera significativa en las sociedades contempordneas.

Y es asi, entonces, como se hace indispensable para el
desarrollo de esta nueva sociedad del conocimiento, entablar
el didlogo entre profesionales, académicos y comunidad, para
construir aproximaciones y visiones del mundo y es entonces,
el podcast, una herramienta potencial para este tipo de
didlogo, que de alguna maneraq, sea puente e intermediario
entre los conocimientos desarrollados con las investigaciones
de la academiq, y las experiencias de las comunidades y los
profesionales de la disciplina, de manera que, podamos lograr
una construccidon mas asertiva de la sociedad que nuestro pais
necesita.

En palabras de la OCDE, “un aspecto distintivo de la economia
del conocimiento es el reconocimiento de que la difusidon de
conocimiento es tan importante como la creacién de este. Esto
lleva a prestar una atencion creciente de las redes de distribucion
de conocimiento de los sistemas nacionales de innovacién”
(OCDE, 1996, en Bianco, Lugones, Peirano y Salazar, 2002) ese
entonces claro que, tanto en las politicas nacionales como en
los planteamientos a nivel internacional sobre la construccion
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de conocimiento, la importancia que se le da a las herramientas
tecnoldgicas desarrolladas, en este caso, el proyecto del podcast,
puede ser una de esas herramientas contributivas, que permitan
el didlogo y la reflexion critica, a través de la difusidon de un
conocimiento democrdatico y horizontal, para poder aportar
de manera directa a la construccion disciplinar, permitiendo
una sociedad del conocimiento mds equitativo y un aporte del
disefo y la creatividad en Colombia de manera positiva y asertiva
con respecto a las realidades y necesidades locales en nuestra
contemporaneidad.

La estrategia Nacional de apropiacion social del conocimiento
explica:

“Estas politicas pretenden fomentar la apropiacion social de la CTM en
la sociedad colombiana, es decir, estimular la creacion y consolidacion
de espacios para la comprension, reflexion y debate de soluciones a
problemas sociales, politicos, culturales y econdémicos en los cuales la
generacion y uso del conocimiento cientifico y tecnolbgico juegan un
papel preponderante. Una efectiva apropiacion social se logra a partir
de la convocatoria y movilizacién de los distintos agentes y grupos
que constituyen la sociedad colombiana alrededor de agendas que
muestren el impacto de ASCTI en la vida social del pais” (Estrategia
Nacional de Apropiacion Social de la Ciencia, la Tecnologia y la
Innovacién, ASCTI, 2010)

En este sentido, se toman como base, estas estrategias
para desarrollar lineas de accidon que estdn dirigidas a
generar mecanismos o herramientas de apropiacion social
del conocimiento, en las cuales, aparece la comunicacion, la
transferencia e intercambio de conocimiento y la gestion de
conocimiento. Entonces, el desarrollo y estructuracion de
proyectos como los del podcast, permiten gestionar conocimiento
y con esta gestidn, se desarrollan estrategias de transferencia e
intercambio de conocimiento entre la academia, en este caso la
Facultad de Artes y Disefio de la Universidad Jorge Tadeo Lozano,
y la comunidad del disefio, con quien entramos en contacto a
partir de las redes sociales con las que cuenta el Observatorio
en Disefio y Creatividad.
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Otra seccién de esta estrategia nacional es la que explica
que: “la politica también da cuenta de la exploracion de series
de television y colecciones editoriales para informar e introducir
al publico en las culturas tecnocientificas. Tras esta revision de
antecedentes, plantea como el mayor reto para la apropiacion,
la adecuacién eleccion de cédigos y medios de divulgacion
cientifica”. (Estrategia Nacional de Apropiacién Social de la Ciencia,
la Tecnologia y la Innovacién, ASCT], 2010) Si bien, no se habla de
manera explicita de los podcast, si nos permite aportar y por qué
no, proponer, que esta estrategia aumente la lista de productos
posibles a tener en cuenta, la apuesta de un podcast, puede ser
el inicio de una propuesta estratégica, que se pueda emplear en
toda la Facultad y, por qué no, en didlogos interinstitucionales o
proponerlo en las mesas de trabajo conjuntas con el gobierno.

Retomando el documento de la estrategia nacional, su objetivo
principal, plantea que:

“La apropiacion es que la sociedad se interese en la CTl para que la
desarrolle y aplique. En un contexto de democratizacion y participacion,
la apropiacion es el sustrato de las capacidades que efectivamente
generan desarrollo social y econémico. Asi, la hocidn de apropiacion
propuesta se mueve en tres niveles: interesarse/comprender, validar
y utilizar” (Estrategia Nacional de Apropiacién Social de la Ciencia, la
Tecnologia y la Innovacién, ASCTI, 2010)

Por lo tanto, se considera, que el podcast permite apoyar en su
totalidad el desarrollo del objetivo principal de esta estrategia, ya
que democratiza la participacién del conocimiento académico-
investigativo desarrollado por la Universidad, también permite
comprender, validar y aplicar dicho conocimiento.

En conclusidn, la propuesta de Encuentros de Disefio, como
mediador que, permita favorecer el desarrollo de estructuras y
plataformas de didlogo y reflexion critica, hace parte de proyectos
de comunicacién, participacion, reflexiébn y contextualizacion,
como los que busca la Estrategia Nacional de Apropiacidon
Social del Conocimiento y, esto aporta de manera significativa,
a la estructura tanto de la Facultad, como de la Universidad,
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al permitir la participacion de diferentes sectores como el
académico, el privado, las comunidades, los expertos nacionales
e internacionales, entre otros, lo cual hace de esta herramienta,
un lugar de reunién de diversos contextos que se involucran en
el desarrollo disciplinar del disefio y la creatividad en Colombia.

Finalmente, respondiendo a la pregunta de ¢Por qué un
podcast? Encuentros de disefo se realiza porque hay algo que
decir, porque hay historias que las personas pueden encontrar
fascinantes sobre temas, conceptos 0 momentos que como
investigadores, disefiadores y docentes han encontrado los
creadores en la comunidad de la Tadeo en Colombia.

¢Quieres conocer mas de este proyecto?

Visita nuestro canal de YouTube:

https://[www.youtube.com/c/iniciacioncientifica

Visita el Observatorio de disefio y creacion.
https: //www.facebook.com/observa.torio.982

Recuerda que Encuentros de disefo se encuentra
disponible en Spotify
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Reconocimientos o notas de los investigadores

Nuestro podcast Encuentros de Disefio, es un proyecto en
constante crecimiento, desarrollo y cambio, el proceso desde
el 2019 han sido de conocimiento propio, descubrimiento y
experimentacién, este camino fue construido con el apoyo de
un equipo enorme.

En primer lugar, agradecemos al Doctor Felipe Cesar Londofio,
Decano de la Facultad de artes y disefo, quien nos ha abierto el
camino, también el apoyo y acompanamiento de la Jefatura de
creacion en cabeza de Angélica Reyes y las Areas de Disefio de
Producto y el Area de disefio visual e interactivo.

No podemos pasar por alto el apoyo del Centro de Produccién
Audiovisual de la Universidad, y por sobre todo el apoyo de
nuestras y nuestros estudiantes del semillero que han creido
en este proyecto y nos apoyado y ensefiado a mejorarlo cada
dia. Finalmente, gracias a todas las personas que han participado
como entrevistados y que generosamente nos han permitido
encontrarnos con ellos para dialogar.
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